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1. GIRIS

Amiga Action Replay cihazinizi satin aldiginiz igin tebrikler! Kisa surede goreceksiniz ki, bu cihaz
Amiga igin mevcut en guglu araglardan biridir. Grafik, ses ve programlama 6zellikleriyle

bilgisayarinizdan %100 daha fazla fayda elde edebilirsiniz.

Baslamadan 6nce, her ne kadar hemen kurup denemek isteseniz de, lutfen bu kilavuzu dikkatlice

okuyun. Her komutun ne ise yaradigini bilmek, digerlerini anlamanizi kolaylagtiracaktrr.

Not: Ozellikle CODE gibi gelismis kodlama komutlarini kullanmadan énce degerli disketlerinizi
kullanmayin. Bazi bolumler (6r. sistem bilgileri ve monitdér komutlari) yeni baglayanlar igin

karmasik olabilir.

2. KURULUM

Amiga 500 igin:

1. Bilgisayari kapatin.

2. Klavye yanindaki genisleme portu kapagini agin.

3. Action Replay’i buton ve anahtar Ustte olacak sekilde sikica yerlestirin.

4. Bilgisayari acin. Yesil isik yanacak, kirmizi igik sonuk kalmaldir. Kirmizi isik yaniyorsa, yavas mod
(slow-mo) aciktir. Anahtari kapatin.

5. Kickstart ekrani gorindugunde kirmizi “freezer” butonuna basin — mavi ekran ¢ikacaktr. Buradan
komutlar girilir.

6. F9 tusu ile Ulke kodunu (US / German) kontrol edin. Ayar yapildiktan sonra, gi¢ kapanana kadar

tekrar ayarlamaniz gerekmez.
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Amiga 1500 /2000 igin:

Kasayi sokun. Karti, surtculerin solundaki yuvaya yerlestirin. Baglanti kablosunu digari ¢ikartin. Kasa

kapatilip bilgisayar acildiginda kirmizi igik sonuk kalmali. Kirmizi igik yanarsa slow-mo agiktir.
A590 Sabit Disk igin:

Mavi ekran geldiginde F3 tusuna basin. “Addmem” segenegini kapatin, “Autoconfig” se¢enegini agin.

Yeniden baglattiginizda sabit disk otomatik olarak agilacaktir.

3. BASLARKEN

Action Replay ile birlikte gelen gesitli basit 6zellikler, kullanim kolayligi saglar:

e HELP: Tum komutlarin kisa agiklamalarini verir.

e SHIFT: Kaydirma yok / Durdurma

e TAB: Bosluk ekler

e ESC: Cogu komutu iptal eder

e F1: Ekranitemizler ve imleci basa alir

e F2: Ekranitemizlemeden imleci basa alr

e F3: Tercih ekraniniagar

e F5: Ekraniyaziciya gonderir (varsa)

e F6: Yazciya ¢iktialma modunu ag/kapat

e F7: Uzerine yazma / ekleme modlari arasinda gegis yapar

* F8: Mempeeker talimatlarini gosterir



* F9: ABD ve Alman klavye arasinda gegis yapar

e F10: ikinci ekrana gegcis yapar / geri ddner

ipucu: Amiga giic 1511 los ise, Action Replay komut bekliyordur. Isik yanip séniiyorsa bir islem

yaplimaktadr.

Yavas Mod (Slow-Mo)

Yavas mod, kirmizi isik acikken etkin olur. Potansiyometre ile CPU hizi ayarlanabilir. Ancak disk

erisimi sirasinda yavas modun agik olmasi veri yuklemelerinde sorun yaratabilir.
Tercih Ekrani (F3)

F3 tusu tercih ekraniniacar. ESC ile ¢ikilir. Ayarlar fareyle ve sol tusla yapilrr.
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1. Bellek Kontrolii

Ekranin sol Ust kdgsesinde mevcut bellek goruntilenir. Karelere tklayarak bellek acilip kapatilabilir.

Harici bellegin boyutu da ayarlanabilir.

2. Donanim Ayarlan

* No Res: Donanim reset ekranini devre digi birakir.
o Test1/Test2: Freeze sonrasi sistemin yeniden baglatima yontemidir. Donmalar yasanirsa
bunlar denenebilir.

* Blanker (Ekran Koruyucu): Tuslara basiimazsa ekrani karartan koruma modudur. Herhangi bir
tusa basarak geri getirilebilir.

3. Renk Ayarlan

Ekranin sol alt kosesinden Action Replay araylz renkleri segilebilir.



4. MegaStick
Joystick igin otomatik atesleme orani belirlenebilir. ki joystick icin bagimsiz ayar yapilabilir.
5. AutoConfig

Action Replay'in bilgisayar donanimini tanimasini saglar. Ornegin, bir A590 sabit diski varsa bunu

algilar ve yukler.
ikinci Tercih Ekrani

"Next Page" kutusuna tklayarak ikinci ekran acilrr.

BootSelecton DriveContpol Setwap D

Resident

Bunst Nibblen

VirusTest Faststant

Find ki1l ITF

tafe Disk
Resident| [No Click

DiskCoder
TA; CELEEELEL

6. Boot Selector

Bilgisayarin hangi surliciden acilacagini belirlemenizi saglar. Segilen surtclyle uyumlu olmayan

disklerde acllis basarisiz olabilir.

7. DiskCoder

Disk kodlama segenekleri buradan agilip kapatilir (detaylar Disk Komutlari bélimdnde).

8. DriveControl

Sdurtculeri agip kapatmanizi saglar.

9. Viriis Testi

Otomatik virUs tespitini acip kapatir. Sentinel gibi disketlerde yanlis pozitif sonug verebilir.

10. Burst Nibbler (Hizh Kopya)

Yeniden baslatma sirasinda sol fare tusuna basili tutarak hizli disk kopyalama ekranina ulasabilirsiniz.



11. Kaydet / Yukle

Tercih ayarlarini diske kaydedebilir ya da geri yUkleyebilirsiniz.

12. SetMap D

Alman kullanicilar i¢in 6zel klavye duzenini etkinlestirir (Z ve Y yer degistirir).
13. SafeDisk

* Resident: Amiga ROM hatalarini duzeltir

* No Click: Disket surtictsUnun klik sesini kapatir

Not: Action Replay hexadecimal (onaltilik) tabanda calisr. 10 yazarsaniz sistem bunu 16 olarak

algilar. Onluk sistem icin sayilarin 6nine
110
, ikilik sistem icin

koymalisiniz.

Komut Yazimi Ornegi
FORMAT (isim)
Burada "FORMAT" komut olarak yazimali, ardindan érnegin "DISK1" gibi bir disk ismi verilmelidir.

DELETE (yol) (dosya)

Ornek:

DELETE 0:ANA/ALT/VERI

"0:" — surGcu, "ANA/ALT" — dizin yolu, "VERI" — silinecek dosya.

4. HIZLI BASLANGIC

Elbette ki bu kilavuzu bastan sona dikkatlice okumak en iyisidir. Ancak bu bolum, belirli iglemler igin

hangi komutlarin kullanlacagina hizlica yon gostermek i¢in hazirlanmistir.
Baslamadan Once:

e Kurulumun dogru yapildigindan emin olun ve freeze butonunun galistigini kontrol edin.

¢ F3 tusuna basarak tercih ekranini agin ve gerekli ayarlari yapin.



e Derin trainer (deep trainer) veya freezer 6zelliklerini kullanacaksaniz, tum ek bellegi devre digi
birakin (yalnizca 512K chip RAM).

e Ayarlarinizi disket Uzerine kaydetmek isterseniz,
FORMAT

komutu ile disketi bicimlendirin, ardindan kaydedin.

* Ana ekrana donmek igin X tuguna basin ve sistemi yeniden baslatin.

Freeze ve Kopyalama Ornegi:

1. Herhangi bir public domain yaziimi veya demo programiigeren disketi takin ve sistemi
baslatin.
2. Oyun oynanabilir durumdaysa, trainer ve deep trainer bolimlerine gegebilirsiniz.

3. Yazilim size aitse ya da public domain ise, bunu freeze edip diske kopyalayabilirsiniz.

Bos bir disketiniz yoksa dnce bigimlendirin:
FORMATV YEDEKDISK

Freeze durumundayken programi kaydetmek igin:
SA TEST

Kaydedilen programi geri yuklemek igin:
LA TEST
veya

LAR TEST

Eger Action Replay olmadan da yukleyebilmek istiyorsaniz su komutlari girin:

SLOADER
INSTALL 1

Yeniden baslattiginizda DOS ekrani gelecek. Burada asagidaki komutla programi baslatabilirsiniz:

ALOAD TEST

Not: Daha fazla bilgi i¢in Freezer bolumune g6z atabilirsiniz.



5. DISK TABANLI KOMUTLAR

Asagidaki komutlar, aksi belirtiimedikce aktif olan strticl Uzerinde islem yapar. Komut bigimleri
genellikle Amiga Workbench’teki CLI yapisina benzerdir. Dizin yapilari hakkinda bilgi sahibi degilseniz,

temel Amiga DOS belgelerine bagvurmaniz énerilir.
FORMAT (isim)

Disketi, standart Amiga DOS formatinda bigimlendirir.

FORMAT DEMO

Yanit olarak:

READY TO FORMAT DISK IN DRIVE DFO:

Y tusuna basarsaniz bigimlendirme baslar ve diskin adi “DEMO” olur.

FORMATYV (isim)

Disketi bi¢cimlendirir ve sonrasinda hatalari kontrol eder.

FORMATQ (isim)

Daha 6nce bicimlendirilmig disketi hizlica temizler (verileri siler ama izleri yeniden bi¢imlendirmez).
DISKWIPE (suirtici)

Verileri tamamen siler, disket tekrar kullanilabilir hale gelmeden 6nce yeniden bigimlendirilmelidir.

DISKWIPE O

DISKCHECK (slirtici)
Belirtilen surticideki diskin tim izlerini tarar, Amiga DOS digiizleri hata olarak gosterir.
DCOPY (kaynak) (hedef)

Amiga DOS diskini bir striciden digerine kopyalar.

DCOPY 0 1

COPY (yol)(kaynak), (hedef)
Bir dosyayi belirtilen kaynaktan hedefe kopyalar, orijinal dosya kalr.

CD (yol)



Dizin degistirir veya gegerli dizini gOsterir.

CD GAMES/LEVEL1

DIR (yol)

Gecerli ya da belirtilen dizindeki dosyalarti listeler.

DIRA (yol)

TUum alt dizinleri de dahil olmak Uzere dosya listesini verir.
MAKEDIR (yol)

Yeni bir alt dizin olusturur.

MAKEDIR DEMO/SUB1

INSTALL (6nyiikleme_no)

Otomatik dnydklemeli disk olusturur. O: standart, 1: antivirlsli bootblock.

INSTALL 1

BOOTPROT (kod)

Diskin bootblock’unu koruma altina alir, sadece kodu bilen kisiler agabilir.

BOOTPROT 1234

BOOTCODE (kod)

Korumali diski agmak icin kullanilir.

BOOTCODE 1234

DELETE (yol) (dosya)

Belirtilen dosyayi siler.

DELETE GAMES/OLD/LEVEL1

TYPE (yol)(dosya)

Bir dosyanin icerigini ekrana yazdirr (ASCII olarak).



CODE (surucu) (kod)

Diskteki verileri sifreler. Okuma ve yazma bu kod ile yapilrr.

CODE 0 3

CODECOPY (kaynak) (hedef)

Veriyi bir kodla ¢gdzerek okur, diger kodla yazar.
RELABEL (isim)

Diskin adini degistirir.

RENAME (yol)(eski), (yeni)

Dosyanin adini degigtirir.

SAFEDISK (n/b/slulviglalq)
Disk erisimini ve guvenligini etkileyen secenekler:

hd n

— Surucu sesini kapatir (klik sesi)
* b

—Amiga ROM hatalarini diizeltir
° 5]

— Bozuk izleri zorla okumaya calisir
LA

— Yazim sonrasi dogrulama
* u

— Erisim olmayinca iz tamponunu sifirlar
° a

— Yukaridakilerin hepsini aktif eder
* g

— Hepsini kapatir

BURST



[
(s

Yeni 6zellik! Gelismis, hizli disk kopyalama modudur. Atari, MSDOS, Amiga formatlari arasinda

cogaltma yapilabilir. Sol fare tusu basili tutularak reset aninda girilebilir.

6. DISK iZLEYiCi KOMUTLARI

Bu komuitlar, disk izlerini okuyup yazmak, izZleme alanlariniincelemek ve dogrulama iglemleri yapmak

icin kullanlir.
RT (baslangi¢_iz) (sayi) (hedef_adres)

Aktif strictden iz okuma komutudur. Belirtilen iz sayisi kadar veriyi, verilen bellek adresine okur. Eger
adres belirtiimezse, Action Replay otomatik bir alan ayirr.

RT 0 !'20

ik 10 izi (20 yarim iz) okur.
WT (baslangi¢_iz) (sayi) (kaynak_adres)

Belirtilen bellek adresinden alinan veriyi, aktif suricuye yazar.

WT 0 7 TO

7 yarim iz yazar, kaynak TO adresinden alinr.

DMON



Disk monitor tampon bellegini goruntiler. Bu alan,

RT

ile yUklenen izleri gosterir.
CLRDMON
Disk monitor tampon bellegini temizler. Yeni iz yiklemeden 6nce kullanimasi onerilir.

BOOTCHK (sektor_adresi)

Bir sektordeki bootblock’un checksum degerini kontrol eder ve gerekirse duzeltir.

Not: RT komutuyla yuklenmis bir iz Uzerine uygulanmalidir.
DATACHK (sektor_adresi)
Veri sektorinin checksum kontrolUna yapar. Hataliysa duzeltir.

BAMCHK (sektor_adresi)

Blok ayirma alaninin (BAM) checksum kontrolunU yapar.

ipucu: Yukaridaki komutlar

TO

gibi iz adresleriyle de kullanilabilir.

7. FREEZE VE RIPPER KOMUTLARI

SA (yol)(isim), (sikigtirma)

Dondurulmus programi standart Amiga formatinda diske kaydeder.

SA TEST

SA TEST1, !50

SA TEST2,!'200

Sikistirma orani yUkseldikge dosya boyutu kigulir, ancak islem siresi uzar.

SR (yol)(isim), (sikigtirma)

SA

ile aynidir, ancak kaydettikten sonra programi hemen calistirir.



LA (yol)(isim)

SA

ile kaydedilen dondurulmus programi yukler ama baslatmaz.
LR (yol)(isim)
Dondurulmus dosyayi yukler ve aninda galistirrr.

SLOADER

ALOAD

adl yukleyiciyi diske kaydeder. Bu, Action Replay olmadan

SA

SR

ile kaydedilmis dosyalar ¢aligtirmak igin kullanilr.

ALOAD TEST

SQ

Mevcut programi RAM diske kaydeder (yeterli bos bellek varsa).

SQR

SQ

gibi RAM diske kaydeder, ardindan programi yeniden galigtirir.

LQ/LQR

SQ
ile kaydedilmis dosyayl RAM diskte geri yUkler (
LOR

ile aninda ¢aligtirir).
EXQ /EXQR

RAM diskteki ve ana bellekteki dondurulmus programlari karsilikl degistirir (
EXQR

ile yuklenen program calistirilir).

SQMEM (adres)



RAM diski olarak kullanilacak alani belirtir. Ornek:

SQMEM 200000

Varsaylan RAM disk alanina donmek igin:

SOMEM O

TRACKER

Donmus bellek iginde miizik formatlarini arar (SoundTracker gibi). Ozellikle Public Domain oyunlarda

ise yarar.
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eatﬂ.
tracken
Action Replay sound-tool vi.l

Mow analysing {selected® Chip-nenory for any sounds

Pass 1 please wait
Address: B2B7088

MUzik bulundugunda su bilgiler gosterilir:

e Adres

e Sarki tirt (6rn. SOUNDTRACKER)
e Ornek sayisi

e Sarkiadi



Action Replay sound-tool vi.l

Mow analysing (selected) Chip-memory for any sounds

Pass 1 please vait

Address: B68ARE

Song located in nemory at: 5868608 , songtype = Soundtracker (32 samples)
songnane . alnost You can nov! :

Fl = play module , F2 - stop nodule , F3 - see more details , F4 - save nodule
F2 = venane song , F6 = show songdata , F? = continue searching

F8 = change to st-l6s , F9 = calculate new patternlength , F18 = exit

Klavye Kisayollar:

e F1: Calma

e F2: Durdur

e F3: Detaylari goster

e F4: Sarkiyi kaydet

e F5: Sarkiyi yeniden adlandir
e F6: Sarki verilerini goster

e F7: Aramaya devam et

e F10: Cik

SCAN
Bellekteki ses orneklerini arar ve grafik olarak gosterir.

Press;

Fl = hear sound  F2 = calculate new graphies F3 = FEEEf stant/end/freq
F4 - expand range FD - save sample F18 - ex

Left & Right or Mouse + left/pight button to change start!end of sanple

sanpleperiod: B12C startsanple; BABBAA endsanple; AGABGA

TN,
bllli'“-"'l l"|”M| ]

Komutlar:

* F1: Secili alani¢al
e F2: Yeniden giz
e F4: Alani buyut



e F5: Oregi IFF dosyasi olarak kaydet
* — [ —: Baslangic ve bitis isaretlerini ayarla

» Space: Aktifisaretciyi degistir

ipucu: iigili drnegi calarken grafik tizerindeki + semboliine dikkat edin, ardindan o alana zoom

yaparak netlestirin.

8. MEMPEEKER KOMUTLARI

P (resim_numarasi)

Donmus ekrani gosterir ve gorsel Uzerinde gesitli manipUlasyonlar yapmaniza imkan tanrr.

(resim_numarasi) genellikle 1'dir veya bos birakilabilir.

Bu moddayken, klavyeden asagidaki komutlar ile ekran Gzerinde degisiklik yapilabilir:

Not: Goruntu degisiklikleri biraz deneme-yanima ile 6grenilebilecek turdedir. Amiga grafikleri

oldukca esnektir.

Temel Klavye Komutlar

° 2

— Otomatik bitplane
* b

— Parlaklik artir

* Shift + b

— Parlaklik azalt
° ©

— Renk kaydir (color register)
e 4

— Cift ekran (dual playfield) a¢
* sShift + d

— Cift ekrani kapat
° e

— Sag kenari artrr
* Shift + e

— Sag kenari azalt

° f



— Hizli ekran yukari
* sShift + f

— Hizl ekran asagi
* g

— Interlace (gift tarama) acik
* Shift + g

— Interlace kapali
* n

— HAM (Hold and Modify) acik
* sShift + h

— HAM kapal
* i

— Renkleri ters gevir
e 1

— Dustk ¢6zinurlik (lores)
* shift + 1

— Yuksek ¢ozUnurlik (hires)

Gelismis Gorsel Ayarlar

m/n/o/p

— Modulo ayarlari (g6runtl hizalama)
* g

— Tum moddlolar sffirla
hd r

— Bitplane dondir
* s

— Sol kenar ayari
°

— Yardim ekrani (beyaz)
* Shift + w

— Yardim ekrani (siyah)

° X
— Renk azalt
* vy

— Diw ve ddf modlari arasinda gegis

Bitplane Kontrolleri



0-9 ve Shiftile birlikte kullanildiginda, bitplane’leri kilitleyebilir/agabilirsiniz.

* 0
— Tum bitplane’leri kilit/ag
e 1-9
— Belirli bitplane’i kilitle/ag
e 4

— Bitplane ekle

— Bitplane ¢ikar

— TUm renkleri birinci bitplane’e ayarla

Fonksiyon Tuslari

e F1
— Varsayilan renkler
* 2

— Rastgele renkler

d F10

— Goruntlyl meveut programa yerlestir
Gorsel Hareket

e Yon tuslan: Gorseli yukari, asagi, sola, saga kaydir
e Shift + yon: Hizli kaydirma
e Delete: Yardm ekranini gizle

Fare ile:

e Sol tus — Yukseklik artir
e Sag tus — Ylkseklik azalt

SP (yol)(isim), (resim_no) (yukseklik)

Mevcut ekran gorunttsini IFF formatinda diske kaydeder.

SP KICKSTART,1 !232

SPM (isim)

Mempeeker'da dizenlenmis goruntiyl kaydeder.

Kullanim Ornegi:



P // Mempeeker'a giris
help // Yardim ekrani
Shift + w // Yardimi gdriniir yap

Sol fare // Gorseli kiciult
9 // Yesil tonunu artir
ESC // Cik

SPM KICKSTART // Yeni, yesil agirlikli Kickstart ekranini kaydet

9. TRAINER KOMUTLARI

Trainer, bellek igindeki degisen degerlere ulagsarak 6rnegin “sonsuz can” gibi oyun hileleri

olusturmaniza olanak saglar. Bu islem birka¢ adimda yapilir ve oldukga sezgiseldir.
TS

Trainer Search: Bellekteki ilk drnek degeri arar ve potansiyel adresleri kaydeder.

Ornegin oyunda 5 caniniz varsa, “TS 5” seklinde arama yaparsiniz:

TS 5

Action Replay olasi adresleri kaydeder. Ardindan oyun devam eder, can azalrr veya artarsa yeni

deg@ere gore tekrar arama yapllr.
TC

Trainer Continue: TS komutundan sonra gelen yeni degeri arar.

Ornek: Caniniz 5 idi, sonra 4 olduysa:

TC 4

Bu islem tekrarlandikga sonug daralir. Hedef adres azaldiginda “TA” komutuyla bakilr.
TA

Trainer Address: TS ve TC ile bulunmus adresleri listeler.

TA

Sonug birkag adres ise “TT” komutu ile test edilebilir.



TT
Trainer Test: Adresteki dederi ekranda gdsterir, deger degisirse anlk olarak yansttilr.
TF

Trainer Freeze: Degeri sabitler — oyun igindeki sayag, can, puan vb. artik degismez.

TF 12

Degeri 2 olarak kilitler.

TH

Trainer Help: Tum trainer komutlarinin kisa aciklamalarini gosterir.
TZ

Trainer Reset: Trainer aramalarini sifirlar.

Ornek Uygulama: “Sonsuz Can”

1. Oyunu basglat, ka¢ canin oldugunu say (6rnegin 5)

2. Freeze butonuna bas

3. Ts 5

komutunu gir
4. Oyuna don, bir can kaybet (simdi 4)

5. Tekrar Freeze, sonra

TC 4

6. Sonug hala fazla ise birkag kez daha tekrar et

7. Sonucta 1-3 adres kalrr
8. Ta

ile adresleri goruntlle
9. 71T

ile adresi test et — sayilar degisiyor mu?

10. Dogru adres bulundugunda

TE !99

gir — 99 can sabitlendi!

ipucu: Trainer komutlariyla sadece can degil, zaman, eneriji, skor gibi tiim degiskenler manipiile

edilebilir.



Otomatik Trainer Kullanimi

Trainer bulunduktan sonra bu bilgiyi diske kaydedebilir ve her seferinde oyuna otomatik olarak

uygulayabilirsiniz.

Kaydetme:

SSO TRAINERI

Yiikleme:

LSO TRAINERI

Trainer'i Listeleme:

LSO

ileri Seviye:

e Deger artiyorsa (6rnegin zaman),
TS 50

, Sonra

TC 51

gibi yapilabilir.
e Degismeyen degerigin:

TS 100

, sonra

TC 100

girilerek sabit degerler aranr.

10. MONITOR KOMUTLARI

Monitér modunda, bellegi dogrudan gézlemleyebilir, disassembler (ayristirici) kullanabilir ve program

davraniglarini analiz edebilirsiniz. Bu 6zellikler daha ¢ok ileri seviye kullanicilar ve gelistiriciler igindir.

M (adres)

Bellekteki verilere bakmak igin kullanilir. Onaltilik (hex) ve ASCII gérinimde gosterir.



M 200

MW (adres) (deger)

Bellekteki bir adrese veri yazar.

MW 200 4E75

Adrese 68000 islemci igin “RTS” komutu yazimis olur.

D (adres)

Disassembler baslatr. Verilen adresteki kodlari 68000 makine dili komutlarina donusturdr.

D 400

DB (adres)
Disassembler ile bellegin sonuna kadar ayrigtrma yapar.

DM (adres1) (adres2)

Belirtilen adresler arasindaki verileri disassembler ile cozumler.

-

Tek adim ilerleme (Trace) — programi birer birer komut bazinda galigtirrr.
G (adres)

Verilen adresten itibaren programi galigtirrr.

G 400

BP (adres)

BreakPoint ayarlar — o adrese ulasildiginda monitor tetiklenir.

Adres yazmadan kullanirsaniz mevcut kirlma noktasini siler.

HEX

Onluk sistem (decimal) ile onaltilik (hexadecimal) arasinda donusum yapar.

HEX !123

(onluk — hex)



HEX 7B

(hex - onluk)

REG

Motorola 68000 iglemcisinin CPU kayttlarini (registers) gosterir:

e DO0-D7: Veri kaytlan
* AO-A7:Adres kayttlari
e PC: Program sayaci

e SR: Durum kayttlari
SET (kayit) (deger)

Bir islemci kaydina deger atar.

SET DO 1234

SR (deger)

Durum kaydini (Status Register) belirli bir degere ayarlar.
R

Programi kaldigi yerden galigtirir (resume).

X

Monitorden ¢ikar ve Action Replay menusune geri doner.

Not: Bellek adresleri genellikle hexadecimal (onaltilk) sistemdedir. Baginda

varsa onluk sistemde kabul edilir.

11. YAZICI VE YARDIMCI KOMUTLAR

F5

Ekrandaki mevcut igerigi yaziciya gonderir. YazicinizAmiga'ya bagliysa, bu tugla dogrudan gikti

alabilirsiniz.

F6



Yazici modunu acar veya kapatir. Agikken her ekran ¢iktisi otomatik olarak yaziciya da gonderilir.

VERSION

Action Replay surim numarasini ve telif bilgilerini gosterir.

VERSION

HELP

Tum komutlarin kisa agiklamalarini listeler. Bu, komutlar hizlica hatirlamak igin oldukga faydalidir.

?

HELP

komutuyla aynidir. Kisa yol olarak kullanilabilir.

INFO

O anki sistem durumu hakkinda genel bilgiler verir:

Kullanilabilir bellek

Suridct durumu

Kickstart versiyonu

Aktif olan donanm
RAMTEST (baslangig) (bitig)

Hatalar icin Bellegi Kontrol Et.

Bu komut (baslangig) ile (bitis) arasindaki tum verileri yok edecektir. (baslangi¢)-(bitis) bdlgesindeki

tim konumlara 0 yazar ve bunlari geri okur, ardindan FF (hex) icin de aynisini yapar.
PACK (baslangig) (bitis) (hedef) (sikigtirma orani)

Bellegi Paketle

Bu komut, baslangi¢ ve bitis arasindaki bellek blogunu paketler ve (hedef) konumuna yerlestirir.
(hedef) gerekirse (baslangi¢) konumunda olabilir ve SA komutunda aciklandigi gibi sikistirma oranini

(crrate) kullanir. Tamamlandiginda sikistirimis verilerin uzunlugu goéruntulenir, érn.

PACK 40000 4FFFF 50000 1200

40000 ile 4FFFF arasindaki tum verileri paketler ve sikistirimis verileri 200 ondalik sikistirma orani

kullanarak 50000 konumuna yerlestirir. Uzunlugu not ettiginizden emin olun!
UNPACK (hedef) (paketlenmisin sonu)

Paketlenmis Verileri Paketinden Cikar



Bu, PACK!'in tersidir. Paketten ¢ikarimis alanin hedefini (KENDISININ UZERINDE DEGIL!) ve
sikistirimis verilerin son baytini (paketlenmisin sonu) belirtmelisiniz; bu, sikistirimis verilerin baglangici +
paket tamamlandiktan sonra gérintiilenen uzunluk ile hesaplanabilir. PACK komutu. Ornegin, énceki
komutta paketlenmis verilerin uzunlugunun 1234 oldugunu varsayarsak, yukaridaki érnegin tersi su

olurdu:

UNPACK 40000 51234

TMS (adres)

Adresi isaretle

Bu komut, su anda arastirdiginiz bir adresi size hatirlatmak igin bir not defteri olarak kullanilir. Ayrica SA
kullanilarak kaydedilir ve LA/LR kullanilarak yeniden yuklenir, bdylece érnegin sonsuz yagsam

konumunun nerede oldugunu hatirlayabilirsiniz. 10 olasi bellek isaretgisi vardrr.
TMD (adres)

isaret Sil
Bu, gecerli bellek isaretcilerinden birini siler isaretciyi gster

Gegerli bellek isaretgilerini goruntuler.
SPR (nr | addr)

Sprite'l Duzenle

Sprite numarasini (nr) veya adresteki sprite'l (addr) diizenler. Ornegin, workbench'li dondurduysak su

satir yazariz

SPR 0

ve her degistirdigimiz satirdan sonra enter'a bastigimizdan emin olarak sprite'i dizenleriz. Sprite

basina yalnizca 4 renge sahip olabileceginizigin yalnizca 0-3 sayilarini kullanabileceginizi unutmayin.

MEGASTICK (1)

Joystick Handler

Bu komut yeni bir ekran gagirir - joystick handler ekrani. Joystick'i belirli tuslar gibi davranmasiigin
ayarlayabilmenizi saglar, ornegin megastick yazin, 1. oyuncunun joystick'indeki ates dugmesine basin,
sola ¢ekin ve bogluk tusuna basin. Bundan sonra yeniden baslattiginizda, 1. oyuncunun joystick'ini sola
hareket ettirip ates tusuna basmak bir bosluk Uretecektir. Tum yonler ayarlanabilir ve atese basimig
kombinasyonlar vb. olabilir. Bir kurulumu kabul etmek i¢in escape tusuna basin. Yalnizca 1. oyuncuyu

secmek istiyorsaniz 1 segenegini kullanin.
NOSTICK

Joystick handler'i kaldirin. Mega stick 6zelligini devre disi birakin.



CLRSTICK

Megastick degerlerini temizleyin. Bu komut, mega stick komutu tarafindan ayarlanan tim kodlari sifira

geri dondurdr.

SSTICK

Megastick degerlerini kaydedin. Megastick komutu kullanilarak ayarlanan degerleri daha sonraki bir

tarihte yeniden kullanimak tzere diske kaydeder.
ASCII

ASCII haritasini géruntlle

Bu aldatici derecede kullanigl komut, ASCIl (American Standard Code for | nfformation Interchange)
karakter haritasini ve kargilik gelen kodlari gosterecektir. Ellerinde bir referans kilavuzu olmayan

programcilar i¢in idealdir.
PAL
Amiga'yiAvrupa PAL standardina gegirir.

NTSC

Amiga'yiAmerikan/Japon NTSC moduna gegirir.
ALERT (guru-numarasi)

Guru Listesini Goruntile

Bu komut programcilar i¢in kullanishdir - guru numaralarini aldiginizda genellikle islevin ne oldugunu
hatirlamak zordur. Ornegin guru istisnasi 8400000C benim icin pek bir sey ifade etmiyor ancak su

satir yazarsaniz

ALERT 8400000C

Amiga'nin ne demek istedigini ortaya ¢ikaracaktir (belki de bir programciysaniz). Alert'i tek basina

yazmak, bu tur tim gurulari ve acgiklamalari listeleyecektir.
SETMAP

Tug takimini ayarla

Amiga klavyesindeki tuslarin diizenlenmesine (miimkiinse) izin verecek bir ekran gorintiler. Ornegin,
1 numarali fonksiyon tusu "Fonksiyon tusuna basildi" s6zctklerini géndermek icin degistirilebilir. Bu
komutu kullanmak igin sadece setmap yazin. Degistirmek istediginiz tusu se¢gmek icin fareyi kullanin
ve Uzerine tiklayin. Gegerli dizeyle yeni bir pencere goruntllenir ve bunu degistirmenize olanak tanr.
Yeni bir deger girdiginizde (enter) tusuna basin ve kabul etmek i¢in (OK) tuguna tiklayin. Yeni tus
takimindan memnun oldugunuzda, daha sonra yeniden yuklemek i¢in uygun segenege tiklayarak
kaydedebilirsiniz. Yeni tus takimini yiklemek istediginizde (install) tusuna tiklayin ve yeni harita bellege

yazilir, bdylece Action Replay'den ¢iktiginizda yeni harita kullanilir.



COLOR (arka) (kalem)

Amiga paletini (0-14095) (arka) kullanarak ekran renklerini ayarlayacaktir (elbette arka plan rengi ve
(kalem) 6n plan rengi olacaktir. Bu, tercih ekranina (F3) bir alternatiftir. Tek basina kullanidiginda

(COLOR) arka plan ve 6n plan ayarlarini géruntdler.

RCOLOR

Bu komut, COLOR komutunu kullanarak bir karmasa yarattiginizda kullanilr.
VIRUS

Bilinen herhangi bir virUs igin hafizayl tarayacaktir. (F3) tercih ekraninda virus testini ACIK biraktiysaniz
bu genellikle gerekli degildir gunkl herhangi bir viris konusunda uyarilacaksiniz. Hafizada herhangi bir
virts 6ldUriclinuz varsa veya standart disiAmiga ROM kullaniyorsaniz bunun Action Replay'i

karistirabilecegini litfen unutmayin gunku bilinmeyen kutiphaneler ve virus tanim dosyalari yanlis pozitif

olarak algilanabilir.
KILLVIRUS
Hafizada bulunan herhangi bir virisU tara ve kaldrr.

RESET

Sistemi tamamen yeniden baslatir. Action Replay gegici bellegi silinir, tim RAM sifirlanir.

Uyar:
RESET

komutu geri alinamaz. Kullanimadan 6énce dosyalarin kaydedilmis olmasi dnemlidir.

12. KOMUT OZETI

Bu bolum, Action Replay Mk3'Un destekledigi tim komutlarin kisa agiklamalari ve kullanimlarini hizlica

gormenizi saglar.

Disk Komutlari

L d FORMAT (isim)
— Disketi bicimlendir
° FORMATV

— Bicimlendir ve hatalari kontrol et

° DISKWIPE



— Diskin tamamini sil
i DCOPY
— Diskten diske kopyalama
® DIR / DIRA
— Dizinigerigini listele
hd DELETE
— Dosya sil
i INSTALL
— Onyiiklenebilir disk yap
® BOOTPROT / BOOTCODE

— Disk acllisini koru/ag

Freeze Komutlari

° SA / SR

— Dondurulmus veriyi diske kaydet / kaydet ve galigtir

° LA / LR

— Dondurulmus veriyi yUkle / yUkle ve ¢alistir

hd SLOADER

— Bagimsiz yukleyici olugtur

Trainer Komutlari

e TS
— ik arama
o TC

— Aramayi daralt
i TA

— Adresleri listele
i TT

— Degeri test et
° TF

— Degeri sabitle
i TZ

— Trainer aramasini sifirla

Ripper Komutlari

hd TRACKER



— Muzik bul
®* SCAN

— Ses 6rnegi bul
i SP / SPM

— Gorsel kaydet

Monitor Komutlari

® M / MW
— Bellegi goruntlle / yaz
hd D / DM

— Disassembler

e T /G
— Tek adim / baglat
i BP

— Kirilma noktasi
° HEX

— Sayi donustur
® REG / SET

— Kayitlari gor / ayarla

Yardimci Komutlar

hd HELP / 2

— Tum komutlari goster
L4 INFO

— Sistem durumu
® CLS / CLS2

— Ekranitemizle

° VER
— Surum bilgisi
° RESET

— Sistemi sifirla

ipucu: Action Replay komutlarinin cogu hem disket hem bellek islemleri igin optimize edilmistir.

Kodlarla ¢alismadan énce yedek almayi unutmayin!



13. SYSOP MODE

Action Replay ¢ok eglenceli, 6zellikle de 'sysop modu'na girerseniz (Action Replay tarafindan daha
once izin verilmeyen ram alanlarinin, otomatik yapilandirmayan ram ve kartus ROM'u dahil,

kurcalanmasina izin verir!)

Action Replay Mk3'te sysop moduna ge¢mek iginsunu yazin (Her enter sonrasi hata mesaijlarini

g6zardi edin) :

MAY
THE
FORCE
BE
WITH

YOU

Bundan sonra "Try a new one" mesajini alirsiniz. Sonra

NEW

yazin ve sysop yetkileri aktif olur!

ey guy tpy a new onet
Ready,
m

ney
And again 15 the force with you t t ¢ _ . _
Destruct now all evil forces like copy-protection,linited lives e.t.c,




